
Ars Chronica

Prénom

Nom

Métier

Trait principal

Origine



Thèmes du personnage

Naissance

Patron:                                           (    )

Famille:

(  )  Château
(  )  Ville
(  )  Désert
(  )  Montagne
(  )  Mer
(  )  Forêt

Clercs  (  )
Seigneurs  (  )
Guerriers  (  )
Bourgeois  (  )
Paysans  (  )
Païens  (  )

(  )  Duel
(  )  Guerre
(  )  Siège
(  )  Chasse
(  )  Bagarre
(  )  Assassinat

Theologia  (  )
Artes Liberales  (  )

Philosophia  (  )
Medicina  (  )

Lingua Latina  (  )
Langues  (  )

Connaissances :

Foi  (  )
Honneur  (  )
Amour  (  )

Pouvoir  (  )
Fortune  (  )

Corruption  (  )



Outils

Traits

Ardeur :  (      )

Faiblesses
Divin  11

Légendaire  7
Maîtrisé  5
Habituel  3
Enfantin  2
Évident  1

Difficultés

Serments



Notes
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